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【講義の狙い，目標】

意思決定理論の基礎：日常生活において，意思決定を行なわなければならない場面に遭遇することは多

い。ものを買う時のような一人での意思決定，ジャンケンやゲームのような相手がいる時の意思決定，多

数の人間の合意を必要とする社会的意思決定など。コンピュータの発達によって，意思決定をコンピュー

タに支援させたいという要望がでてきた。本講義では，そのような要望を背景に，意思決定理論の基礎に

ついて，わかりやすく説明する。

【内容】

意思決定理論の基礎

1. ひとりの意思決定

　　AHP:Analytic Hierarchy Process－車を買う時には？

2. 相手がいる時の意思決定

　　ゲーム理論，囚人のジレンマ，繰り返し囚人のジレンマ

3. 社会的意思決定

　　Arrow の定理：民主主義は可能か？

【教科書，参考書】

なし

【予備知識】

予備知識は必要としない。
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【演習】

特になし

【成績評価】

数回のレポート，出席

【その他】

ゲーム理論や社会的意思決定に興味のある人の聴講を期待します。


